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Benutzerfihrung

Einleitung:
Herzlichen Glickwunsch zum kauf des MASTERA-II Universal Karten Schreib-Lesegerats.

Der MASTERA-II ist die letze Neuerung aus der populdren Mastera Reihe MASTERA und MASTERA-II
Smartcardprogrammer.

Was ist neu am MASTERA-III

Die KOPIERFUNKTION wurde stark erweitert. Konnte man auf dem MASTERA-II bereits Golwaferkarten ohne PC
kopieren, jetzt kann man mit dem neuen MASTERA-III sogar SILVER(Goldwafer2), Jupiter und Fun Karten kopieren
ohne anschluss des PC's oder eines anderen Gerates. (ausser Netzteil)

Um dies zu ermdglichen, wurde der GOLD140 programmer Modus verbessert. Eine Funktion die eigentlich schon
Uberflissig wurde seit neue Softwareprogramme wie CHIPCAT und CARDWRITER auf dem Markt erschienen sind.
Diese Programme verfligen bereits Uber eigene internen Loader, wodurch sie besonders gut geeignet sind, um in der
Kombination mit MASTERA Programmern eine grosse Vielzahl von Karten komplett zu beschreiben.

Der MASTERA-III kombiniert die Funktionalitat mehrere Programmer Typen in nur einem Geréat. Der MASTERA-IIl wurde
entwickelt um ISO-KARTEN zu programmieren und viele Varianten von “Microchip 16F84" SmartcardSmartcards und
der 16F84 replika Familie, wozu auch die PIC und AMTEL-Prozessoren gehoren. Die verschiedenen Programmiermodi
werden einfach durch betatigen eines Druckknopfes gewahlt. Der gewahlte Modus wird deutlich auf einem aus 7
Segmenten bestehenden LED Display angezeigt. Der Programmer benétigt eine Netzspannungsadapter von 8, 3 bis
12V von minimal 200mA. In den meisten Fallen wird dieser Adapter mitgeliefert. Der MASTERA-III wird mit hilfe eines 9
Pin RS-232 Kabels an den COM Port des Computers angeschlossen. Die Abmessungen des Programmers betragen 7
x 12 x 3 cm und ist in einem robusten und abgeschirmten PVC Gehéause untergebracht.

Anm. : Untersuchung hat gezeigt das elektrostatische Entladungen beim benutzemicht abgeschirmten
Programmern, die grésste Ursache von fehlern wahrend des Programmierens sind.

In den Programmern werden SMD Komponente sehr hoher Qualitéat verarbeitet. Das Herz des circuits besteht aus
einem EPLD (Electrical Programmable Logic Device), einem grossen RISC Processor und einem grossen EEPROM.

Diese Benutzerfiihrung wird Ihnen angeboten von:
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Algemeine Arbeitsweise:
Der MASTERA-III hat 10 verschieden Programmiermodi (Display von 0 bis 6, L, C, P)

Der Benutzer kann die verschieden Modi auf dem Programmer mittels eines Druckknopfes einstellen. Das Display zeigt
welcher Modus ausgewahlt wurde. Ein kleiner Punkt im Display zeigt ob der Programmer die Karte erkannt hat oder
nicht. Wenn dieser Punkt aufleuchtet, hat der MASTERA-III die Karte erkannt.

Es sind 3 unterschiedliche Betriebsmodi zu erkennen, die die Auswahimdglichkeit bestimmen:

1. Wenn sich keine Karte im Programmer befindet, so kdnnen alle verschiedenen Modi gewahlt werden. Sie sind
folgendermasen angeordnet: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, L, P en C und wieder zuriick nach 0.

2. Wenn Modus 0, 1, 2, 3, 4, 5 oder 6 eingestellt ist und eine Karte eingeflihrt wurde so kann nur noch zwischen den
Modi 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 und wieder zurlick nach 0 geschaltet werden.

3. Wenn Modus L, P oder C eingestellt wurde und eine Karte in den Programmer gesteckt wird, kann danach kein
anderer Modus mehr gewéhlt werden.

Der Programmierprozess kann auf dem PC oder auf dem Display des Programmers verfolgt werden. Abhéngig vom
gewahlten Modi, wird die Leuchtdiode kontinuierlich brennen oder flackern. Der kleine Punkt im Display zeigt an das die

Smartcarde im Adapter unter strom steht.

Diese Grbrauchsanweisung wird Ihnen angeboten von:
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Standard Programmier Modi:
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MODE 0:

Mode O ist der bekannte PHOENIX oder SMARTMOUSE programmer Modus mit einer 6MHz Frequenztakt. Dieser
Modus wird meist benutzt um ISO-CARDS mittels CRD's oder den EEPROM Teil des Microchips der 16F84/24L.C16
Smartcard zu Programmieren.

MODE 1:

Mode 1 ist identisch wie Modus O nur wird mit einer Frequenztakt von 3.58Mhz gearbeitet. Dem eigentlichen PHOENIX
Modus.

MODE 2:

Mode 2 ist kompatibel mit dem JDM oder LUDI programmer. Dieser Modus wird benutzt um den PIC Prozessor z. b.
einer Microchip 16F84 Karte oder einer Microchip 16F877 Smartcard zu Programmieren. Die PIC's sind meistens
16F84 und 16F877 Instrumente, jedoch kénnen im Prinzip alle seriell programmierbaren PIC Instrumente in diesem
Modus Programmiert werden. Der Programmer hat einen Internen Spannungsregler, welcher die bendétigten 13 V
Programmierspannung gewahrleistet.

MODE 3:
Mode 3 wird benutzt um EEPROM's zu programmierenmen mit getrennten 12C Verbindungen (8 pin Verbindungen). Der
EEPROM auf dieser Karte kann véllig unabhangig vom PIC Prozessor programmiert werden.

MODE 4:

Dieser Modus ist kompatibel mit auf ATMEL basierenden Smartcards. In diesem Modus kann ein AT90S-2343 oder ein
AT90S-8515-A auf Die Smartcard programmiert werden, aber auch andere auf dem AVR Microprozessor Typ
basierenden Karten kénnen in diesem Modus Programmiert werden.

MODE 5:
Mode 5 wird benutzt um einen EEPROM auf einer JUPITER Karte direkt zu programmieren durch die getrennte 12C
Verbindung.

Diese Benutzerfiihrung wird lhnen angeboten von:
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Extra Programmier Modus:

MODE 6:
Mode 6 wird benutzt um Handy Karten, Deutsche sowie Niederlandische Telefonkarten und Deutsche Geld und

Versicherungskarten zu lesen und zu bearbeiten .

Handy Karten:
Telefonbuch auslesen und auf andere Karten Gbernehmen.

Short Messages (SMS) schreiben, drucken und bearbeiten.
Netzwerke auswahlen und der Roamingliste abschalten.
Kostensperre aktivieren und Kosten pro Einheit eingeben.
Eine Reservekopie der Karte machen.

Verandern, deblockieren und deaktivieren von PIN's.
Anschauen und Bearbeiten des Bestandes auf der Karte.

Telefoon Karten:
Karten lesen und Daten offen legen. Dieser Modus arbeitet nur auf Deutschen und Niederlandischen Telefonkarten.

Geld- und Versicherungskarten:
Informationen der Karte auslesen und drucken, die heutige Bilanz und die letzte Transaktion bei Deutschen Geld-

und Versicherungskarten.

Diese Benutzerfihrung wird lhnen angeboten von:
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Replikator Modus:

MODE L-C- P:

Modi L, C und P sind die “REPLIKATOR” oder Kartenklon Modi. Diese drei Modi dienen dazu, eine komplette Karte in
den interne Speicher des Programmers zu schreiben (Load mode). Dies funktioniert aber nur bei Karten die nicht im
Protected Mode stehen. Die Smartcarde kann so dupliziert werden. So oft man mdchte. Wahrend dieses Prozesses
wird kein PC benétigt. Zum duplizieren braucht man lediglich den Mastera-lll und eine Stromversorgung. Aufgrund
dessen kann das duplizieren, selbst im Auto, Wohnwagen, Boot, usw. stattfinden solange nur eine passende
Stromquelle oder Adapter vorhanden ist.

Der Replikatormodus ist fur folgende Karten geeignet:

JUPITER Karte: ATMEL AT90S2343 (oder AT90S2313) und ein 24L16. Lesen und Schreiben dauert jeweils ca. 40
bis 60sec.

FUN Karte: ATMEL AT90S8515 und ein 24L64**. Lesen und Schreiben dauert jeweils ca. 2min30sec.

SILVER Karte: PIC 16F876 of 877 und ein 24L64**. Lesen und Schreiben dauert jeweils ca. 2min30sec.

GOLD Karte: PIC 16F84, 16F84A of 16C84* und ein 24L16. Lesen und schreiben dauert jeweils ca. 35 bis 45sec.

Anm.: * Die Karten werden anhand des Identifikations Kodes des Prozessors erkannt. Dadurch entstehen
Probleme bei alteren GOLDCARDS. MICROCHIP ist erst gestarted mit mit dem einfligen eines
Identifikations Kodes ab PIC16F84A Prozessoren. dltere GOLDCARDS kdnnen einen PIC16F84 oder
sogar einen PIC16C84 beinhalten. Diese Letzten zwei kdnnen nicht Identifiziert werden und werden
dadurch wie eine PIC16F84A behandelt. . Denken Sie bitte daran das der Power Up Timer bit
(PWRT) umgekehrt ist im 16C84 chip.

*x Neuere Generationen von FUN- und SILVER-Karten sind mit dem selben ATMEL- oder PIC-Prozessor
ausgeristed, Sie werden jedoch einen grosseren EEPROM (24L128 of 256) beinhalten. Diese Karten
kénnen zwar dupliziert werden, jedoch werden dann nur die ersten 64 K des EEPROM beschrieben!

MODE L:
1 Mode L ist der LOAD Modus. Wenn eine Karte in den Programmer gesteckt wird, wird zuerst der Prozessor und
danach der EEPROM in das Statische Speicher des Programmers geschrieben werden. Zuerst wird getested ob das
Security-Bit auf der Karte auf OFF steht. Gesicherte Karten werden verweigert. Der Leseprozess dauert, abhéngig vom
Kartentyp, zwischen 35sec und 2min30sec. Der Kartentyp wird mit im Speicher des Programmers gespeichert.

MODE C:

1Mode C ist der COPY Modus. Wahlen sie Modus C und stecken sie die Karte in den Programmer. Nach dem driicken
des Knopfes startet das Programmieren automatisch. Das Security-Bit wird nicht aktiviert. Die Kopierschutz steht also
auf OFF. Es ist nicht moglich die Kode von einem Kartentyp zu einem andern zu kopieren (z. b. FUN- nach
GOLDCARD). Der Kode wirde sowieso nicht funktionieren. Bevor eine Karte beschrieben wird, vergleicht der
Programmer den ldentifikationskode im Speicher mit dem der Karte. Nur wenn diese Beide Ubereinstimmen, wird die
Karte akzeptiert. Sind die Kodes nicht identisch, wird das LED auf dem Programmer 5 mal Blinken. Die Karte wird
immer automatisch zuerst geléscht, bevor das Programmieren beginnt.

MODE P:
Mode P oder PROTECTED Modus gleicht Modus C, jedoch wird am Ende des Programmierzyklus das Security-Bit

aktiviert. Somit steht die Kopierschutzfunktion auf ON
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L. C. P. Error Anzeige:
- Das LED leuchtet die ganzen Zeit wahrend des lesens und schreibens und geht aus nachdem das lesen beendet

Ist.

1Das LED blinkt/blitzt wenn ein fehler beim Lesen oder Schreiben auftritt.

1 Blitz = Falsche oder defekte Karte.
2 Blitzen = Kopierschutz der master Karte steht auf ON (Kopieren nicht mdglich)

3 Blitzen = Fehler beim Uberpriifen der Daten im PIC Teil.
4 Blitzen = Fehler beim Uberpriifen der Daten im EEPROM Teil.
5 Blitzen = Falsche Karte erkannt (Kopieren nicht méglich)

Diese Benutzerfuhrung wird lhnen angeboten von :
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Software:

Der Programmer selbst besitzt keine interne Software und ist aufgrund dessen Dumm. Durch die vielen
Programmermodi, kann er in Kombination mit einer grossen Anzahl verschiedener Softwarepakete benutzt werden.
Eins der meist Benuzerfreundlichen Programme, zum bearbeiten der verschiedensten Smartcards, ist CHIP-CAT (siehe

unten).
Besonders geeignet zum bearbeiten von Handy Karten, ist CHIPCARD. (siehe seite 10)

CHIP-CAT:

CHIP-CAT eignet Sich besonders gut zum betreiben von universellen Programmern wie Die der MASTERA Familie. Es
funktioniert auf jeder Windows Benutzeroberflache. Zuerst muss CHIP-CAT konfiguriert werden. Um in's
Konfigurationsmenil zu gelangen klicken sie auf den Hammer.

OF EEE

i FEmeatla;l 2

[ o '3 R

Stellen Sie im Konfigurationsmenii beide COM-Ports auf die selbe Adresse. Fur Windows 2000 und XP setzen Sie die
Frequenztakt auf 6,0MHz, fur alle anderen Windows Versionen auf 3,5MHz. Eventuell kann es nétig sein, etwas mit
dem 'Speed-slider' zu experimentieren zur besten Anpassung.

CHIP-CAT CONFIGURATION |
1 COM-Pot [comz =] Speed F—- |
2 COMPot [COMz = | Clack [6.0MH: » |

¥ Meiify after programming

¥ Prompt before wite and erase

¥ Enable warnings

[ Auto file reload on startup and device change
¥ Clear all memoty before loading

[ Don'twite EEPROM ¥ 2l addresses are $FF

Dieses Programm benutzt seinen eigen internen Loader. Dadurch ist es in der Lage komplette Microchip 16F84
Smartcards oder Smartcards mit einem Atmel Processor zu programmieren, ohne externen Loader. Das Programm
zeigt genau an, wann der Programmer in einen anderen Modus (und in welchen) geschaltet werden muss.

Diese Benutzerfihrung wird lhnen angeboten von:
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Die Bedienug ist ganz einfach. Wéhlen sie den Kartentyp (wie hier abgebildet) und den richtigen MASTERA
Programmer Modus.

El CHIP-CAT 2.0 [_[5]=]

1 PICI6F84 | 2 24c16 ] PIC/Wafer-Card, 16F84 + 24C16 =
PIC/Wafer Card, T6FB4 + 24C1E

&WH AT 90
E 40 $1 42 43 44 AVHNupiler Cald ATI052343 + 24[:15

Fun-Card. ATI058515 + 24C64

000&8: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ........

0010: 3FFF 2FFF :FFF 2FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ........

00l8: 3FFF 2FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ........

0020: 3FFF SFFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ........

Q0Z8: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ........

0030: 3FFF 3SPFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ........

0038: 3FFF 3FFF 3FFF ZFFF ZFFF 3FFF 3FFF 3FFF ........

0040: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 2FFF 3FFF 3FFF 3FFF ........

0048: 2FFF =FFF ZFFF ZFFF 2FFF 3IFFF 3FFF 3FFF ........ j

_ +0 +1 +2 43 +4 +5 +6 +7 +8 +5 +A +B +C D +E +F ASCIT

PR FF FE EF FE F¥ FF FF

:FF FF FF FF

:FF FF FF FF FF FF FF FF FFFF FF FFFFFFFFFF ... .. .......
:FFFF FFFFFF FFFF FF FFFF FF FFFFFFFFFF ... icrnnnnen

Mit Hilfe von 4 Datei-lkonen (siehe unten), kénnen Daten von einem Speicherplatz geladen oder gespeichert werden. Die
zwei linken Ikonen (mit 1 markiert) werden benutzt fir den Prozessor (PIC) die zwei rechten Ikonen (mit 2 markiert) sind
fir den EEPROM teil der Smartcard.

ﬂl -E kI

iFad | 2 21(.“ Load tatsloe j2)afer-Card,

Diese Benutzerfiihrung wird Ihnen angeboten von:
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Rechts neben den Datei-lkonen stehen noch 5 lkonen fir diverse Kartenbearbeitungen (siehe unten). Von links nach
rechts haben die Ikonen folgende Bedeutung:

Lesen (READ)

Léschen (ERASE)

Kontrolieren ob der Prozessor leer ist (BLANK CHECK)

Uberpriifen (VERIFY)

Schreiben (WRITE)

w W W w W

RS
| Im Fead PIC1EFS4 or 24C16 [FE]W

PROGRAM |
A 4R 4R #7  ASCTT al

Es wird empfohlen die Karte zuerst zu Idschen. Deshalb 1 oder mehrmals auf ERASE klicken und dann erst auf
WIRTE. Viele Schreibfehler entstehen dadurch das ohne zu léschen direkt Uiber alte Daten geschrieben wird.

Mit dieser software/programmer Kombination kénnen auch verschiedene Processor-Typische Einstellungen manipuliert
werden wie z. b. die Oscillator Einstellung oder der Code Protect Bit (Siehe unten).

oo ) v [ o B c- MR 0% L

Diese Benutzerfiihrung wird Ihnen angeboten von:
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CHIPCARD:

Diese Software benutzt der MASTERA-III Modus 6. Diese Software ermdglicht das bearbeiten (lesen und schreiben) von
Telefon und Handy Karten. Das Programm gibt es in verschieden Sprachen. Es ist weitgehend Selbsterklarend und hat
ein gutes hilfe Menu.

Die letzten Versionen von CHIPCARD finden sie auf:
http://www.teledata-update.de oder auf
http://satpages.satdall.com

Achtung: MASTERA-III ist ein universeller Programmer und kann dadurch mit eine Vielzahl von
Softwareprogramme betrieben werden. Wenn der Programmer mit shareware oder Lizenzierter Software
betrieben wird, dann muss eine Vergitung an den Entwickler oder Verkaufer der Software bezahlt werden.

Diese Benutzerfiihrung wird lhnen angeboten von:

Mastera.nl
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CARD Information

ISO Karten werden in verschienen Farben und unter verschiedenen Namen angeboten. Einige Beispiele fur Namen sind:
SmartCards, GoldWafer Cards, Platinum, Galaxy oder Goldcard, MM2 GoldWafer Cards usw. Auch sind diverse
Varianten zu bekommen in PCB (Printed Circuit Board) Ausfuhrung. Diese PCB Varianten beinhalten getrennte PIC-
und EEPROM-chips. Die Kartenkontakte sind standardisiert mit ausnahme von C4 en C8 (siehe unten).

Das Innenleben der popularen Karten:

GOLDCARD:

III i illl I i1
18 1916 5544 13 42 81 i) L

7 & 3

D PIC 16F84 b LILCLOE

S s saass 11*1
|

Art <SEQ>: GOLD Card layout (Mode #0 , #1 and #2)
GOLDCARD CONTACT Beschreibung

Pin Name Function Pin | Name Function
Cl [cc Power Supply C5 [Vss |Ground
C2 [MCLR Master Clear C6 [N/C No Connect
C3 [RB6/Oscl Clock Input C7 [RB7 |Datal/O
C4 |N/C No Connect (or SDA) |IC8 |N/C No Connect (or SCL)

Diese Benutzerfiihrung wird Ihnen angeboten von:
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SILVERCARD:

28 27 26 25 24 2 2@ M OB UF 43 WG 15

PIC 16F 876

£ 6 P B 8 WU 12N

®
2 MR 06 MG
RES C7 RAY
(AN B NG
@ .

SILVER PIC16F876 + 24L.C64

Art <SEQ>: SILVER Card layout (Mode #0 , #1 and #2)
SILVERCARD CONTACT Beschreibung

Pin Name Function Pin | Name Function
Cl [Vcc Power Supply C5 [Vss Ground
C2 [MCLR Master Clear C6 [N/C No Connect
C3 [RB6/Oscl Clock Input C7 |RB7 |Datal/O
C4 N/C No Connect C8 [N/C No Connect

Diese Benutzerfiihrung wird Ihnen angeboten von:
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JUPITERCARD:

C2 MOLR ¢
a3 @
c4 8

- A

Art <SEQ>: ATMEL —Jupiter | card (Mode #0, #1 & #4)

JUPITERCARD CONTACT Beschreibung

Pin Name Function Pin | Name Function
Cl |cc Power Supply C5 [Vss Ground
C2 [MCLR Master Clear C6 [N/C No Connect
C3 |Oscl Clock Input C7 |MISO |[Data l/O
4 MOSI Only used forlC8 |SCK [Only used fon]
rogramming programming

Diese Benutzerfiihrung wird lhnen angeboten von Duwgati und:
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FUNCARD:

d0 EF BE EF BE Ef Bd EE E2 E1 ED I T IF M M M 13 17 M

ATIOS F515(8)_DIP40

1 2 B & & 8 F g # WMy m W W7

lE-I et CHias
o2 MCLR CHNK
CINTAL T WIS
Pt T fano | CH SCK
iy ;_|

Art <SEQ>: ATMEL — FUN card (Mode #4 , #0 and #1)

FUNCARD CONTACT Beschreibung

Pin Name Function Pin | Name Function
Cl |cc Power Supply C5 [Vss Ground
C2 [MCLR Master Clear C6 [N/C No Connect
C3 |Oscl Clock Input C7 |MISO |[Data l/O
o4 MOSI Only _used forlC8 |SCK [Only _ used fon]
programming programming

T

egen platform

Diese Benutzerfiihrung wird lhnen angeboten von Duwgati und:
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Der interne Circuit einiger Replica-Karten:

Replica-Karten, sind Karten die einzelne Chips benutzen (Processor und Eeprom) aber den selben Pin-Layout und
Funktionalitdt haben wie die Plastic Karten. Einige Replica-Karten benutzen die Kontakte C4 und C8 um direkte
Kommunikation mit dem EEPROM auf der Karte zu ermdglichen. Diese Karten kénnen auf die gleiche weise
Programmiert werden wie die Plastik Karten, der EEPROM kann auch direkt Programmiert werden durch die extra
Kartenkontakte. Der Mastera-lll unterstiitzt beide Programmier Modi.

GOLDCARD REPLICA:

- H ¥
FAEE R | *p
LA l i
PIC 16F%4 ¥ LL60
| 1 4
[ | |
' sl.I 1
| P
| T =)
| Ve Vs
! 3 ]
MOE hid
= | £y
L)
=08, i ul 0L
WL t

ART <SEQ>: GOLD card replica met extra Kontakte fir EEPROM (Mode #2 and #3)

GOLDCARD replica Contact Beschreibung

Pin _[Name Function Pin _|[Name [Function

Cl |Vcc Power Supply C5 [Vss Ground

C2 [MCLR Master Clear C6 [N/C No Connect

C3 [RB6/Oscl Clock Input C7 [RB7 |Datal/O

C4 [SDA No Connect (or SDA) |IC8 |SCL  |No Connect (or SCL)

Diese Benutzerfiihrung wird Ihnen angeboten von:
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JUPITER REPLICA:

Art <SEQ>: ATMEL — Jupiter card (Mode #4 & #5)

JUPITERCARD replica Contact Beschreibung

Pin Name Function Pin Name Function
Cl |[cc Power Supply C5 |Vss Ground
C2 [MCLR Master Clear C6 |N/IC No Connect
C3  [Oscl Clock Input C7 __|MISO Data I/O
C4 MOSI/ SCL [SCL C8 |SCL /SDA [SCL and SDA

Diese Benutzerfiihrung wird Ihnen angeboten von:

Mastera.nl
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Programmieren von einzelne Komponenten:

Einzelne PIC oder ATMEL Processoren sowie 12C EEPROM's kdnnen auch Programmiert werden indem man sie in
einen Adapter einsetzt. Eine Adapterkarte ist meist eine GOLDcard replica so wie z.b. die “Two Stone Card". Diese Art
Karte hat den selben circuit wie Art 1 oder Art 5. Die chips sind in IC sockets gesteckt. Die JUPITER- und FUN-Karten
typen konnen fur ATMEL devices oder I2C Eeprom's benutzt werden(Art 3, 4 en 6).

Leere Adapterkarten sind in kirze lieferbar.

GSM SIM Karten werden normalerweise geliefert im Standard Smartcard-format mit darin eine kleine Karte (MINI SIM)
welches herausgebrochen werden kann. Diese standard Karte kann benutzt werden um die MINI SIM's

zurlckzuverandern in ein orginal Smartcard-Format (benutzen sie ein kleines stlickchen Klebestreifen auf der
Ruckseite). Sie kdnnen auch einen Adapter kaufen in jeden Telefonladen.

Diese Benutzerfiihrung wird Ihnen angeboten von:

Mastera.nl

Smart-cards.nl
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